STEGNA

AHOJ PIRACI - NA TROPIE JACKA SPARROWA

Moja Pierwsza kolonia.

Kolonia dla dzieci w wieku 7 - 12 lat

MIEJSCOWOSC: Stegna — duza wie$ potozona w
wojewddztwie pomorskim, nalezy do jednych z
najpiekniejszych i najbardziej interesujagcych gmin
nadbattyckich. Otoczona wodami Wisty, Szkarpawy
i Morza Battyckiego jest jakoby wyspa. W tej uroczej
miejscowosci  przepetnionej szlakami pieszymi,
rowerowymi i wodnymi, z fatwoscig mozna poczud
wakacyjny klimat i dac¢ sie ponies¢ przygodzie.

ZAKWATEROWANIE - Osrodek Syrenka.
Usytuowany jest na skraju lasu, dojscie do plazy
oswietlong lesng alejg spacerowa. Zakwaterowanie
w pokojach 2, 3 i 4 osobowych z tazienkami. Teren
ogrodzony catkowicie bezpieczny. Zdjecia obiektu dostepne s3 pod adresem
internetowym: http://www.syrenka.mierzeja.pl

DO DYSPOZYCJI UCZESTNIKOW -
przestronna jadalnia, Swietlica
wyposazona  w  biblioteke, sala
dyskotekowa, ping-pong, bilard, internet
Wi-fi. Plac zabaw dla dzieci wyposazony
w sprzet. Boisko do siatkdwki, zadaszone
miejsce na ognisko, bezptatny basen.

WYZYWIENIE - 4 positki dziennie
($niadanie, obiad, podwieczorek
wydawany przy obiedzie, kolacja)

TRANSPORT - przejazd autokarem na
trasie Kartuzy -Stegna - Kartuzy.

PROGRAM KOLONII

Wycieczki:

1. Poczuj Magi¢ Astronomii !!!
Rejs Zalewem Wislanym z Krynicy Morskiej do
Fromborka - Odwiedzimy Wzgdérze Katedralne:
Dzwonnice tzw. Wieze Radziejowskiego, a w niej
Planetarium z Wahadtem Foucalta (przyrzad do
obserwacji ruchu wirowego Ziemi) oraz Muzeum Mikotaja
Kopernika. W drodze powrotnej odwiedzimy latarnie
morska w Krynicy Morskiej, na szczycie ktdrej roztacza sie
fantastyczny widok na Mierzeje Wislang, Zatoke Gdariska,




Zalew Wislany i Frombork. Wzrokiem mozna takze dosiegna¢ Trdjmiasta i
rosyjskiego obwodu kaliningradzkiego!

2. Przejazd Zutawska kolejka waskotorowa do
Ujscia Wisty, a nastepnie do CENTRUM
RODZINNEJ REKREACJI w Jantarze, ktdre jest
unikalng i wyjatkowa propozycjg rekreacyjna
dla turystow odwiedzajgcych miejscowosci
Mierzei Wislanej. W ramach Centrum
zwiedzimy ptaszarnie, Mini ZOO, odbedziemy
przejazdzke na koniu oraz poscigamy sie
gokartami rowerowymi na przygotowanym
odpowiednio torze.

ZOSTAN PIRATEM

Podczas najblizszych  kilku dni
nauczymy Was jak od MAJTKA stac sie KAPITANEM.

- Na poczatek odpowiedni strdj!
Obudzimy s$pigcy w nas talent artystyczny! Kazdy z nas
stworzy swojg wifasng niepowtarzalng koszulke, w
bedacym zawsze na topie stylu marynarskim. Wzorem
Paprockiego & Brzozowskiego przemienimy sie w
kreatordw mody, przygotujemy przepaski na oczy oraz
inne dodatki.
Na koniec urzadzimy pokaz wykonanych stylizacji oraz
sesje zdjeciowa.

Stawimy czota wyzwaniu i zbudujemy
pirackie jednostki ptywajace z dostepnych
materiatéw: styropian, butelki,
przescieradta, sznury, tasmy i gatezie -
konstruowanie i wodowanie. Stworzymy
wiasng bandere oraz okrzyk piracki.
Sprawdzimy, ktdéra zatoga zbuduje
najsolidniejszy statek, a ktory zatonie jako
pierwszy!

- caty dzierl bedziemy
walczy¢, oczywiscie w mysl zasad fair
play, w réznorodnych zawodach i
rozgrywkach sportowych
druzynowych, jak i indywidualnych. W
planie m.in. rozgrywki ringo, pitki
noznej i siatkdwki, baloniada, wyscigi,
tory przeszkdd i wiele innych.




Nawet horda piracka, mu by¢ dobrze zgrang zatoga i da¢ sobie rade w
kazdej sytuacji. Na poczatek czeka nas musztra, podczas ktorej
poznamy podstawowe komendy i zwroty, zapoznamy sie takze m.in.:
z zasadami orientacji w terenie, okreslania pétnocy na wiele réznych
sposobdw, postugiwania sie mapg oraz kompasem, zasadami
komunikacji na morzu oraz alfabetem Morse’a. Zbudujemy takze
tacznos¢ telekomunikacyjng i szyfrujgc wiadomosci nadamy je do punktu
zbornego.

A co gdy okret rozbije sie na bezludnej wyspie? W takiej sytuaql nauka sztuki gotowania
napoju, z tego co uda nam sie znalez¢, okaze sie A
niezbedna. Na zakoriczenie nocny alarm!

—

Kazdy prawdziwy pirat umie bez problemu
wdrapad sie na maszt statku. My tez jako mali
piraci  przejdziemy odpowiednie szkolenie.
Bedziemy mieli okazje zmierzy¢ sie z réznymi
technikami linowymi, nauczymy sie weztéw
zeglarskich, ratowniczych i alpinistycznych,
dowiemy sie jak rozwieszac¢ rézne typy mostow
linowych m.in.: niedZzwiedzi, V, komandosa oraz
sprobujemy  sami  taki stworzy¢!  Zabawe

- Kazda zatoga okretu musi posiadac swojego kucharza.
Kolejka waskotorowa przyjedziemy do domu podcieniowym na Zutawach
- Maty Holender, gdzie przejdziemy pierwsze szkolenie w tym kierunku.
Nauczymy sie wyrabia¢ ciasto na zakwasie i chleb pieczony w piecu
chlebowym. Kazdy wyrobi swdj podptomyk dodajac rézne dodatki — ziota,
warzywa, owoce. Wspdlnie upieczemy w piecu chlebowym przygotowane
podptomyki. A na koniec zjemy je ze smakiem!

Naszym zadaniem bedzie
odszukanie miejsca zakopania przez pirata
Jacka Sparrowa skrzyni ze skarbem. Jednak
dokonanie tego nie bedzie takie proste jakby
sie mogto wydawa¢, sprytny pirat podart
mape na kilka czesci i aby uzyskac kolejna
czes¢ mapy bedziemy musieli wykonac
zadanie....

Stegna stynie z pieknej szerokiej piaszczystej
plazy. Mtodzi korsarze beda mogli tutaj do
woli korzystac z kapieli morskich pod okiem pirata ratownika. Oczywiscie czeka na nas
konkurs na najciekawsza rzezbe z piasku, zawody w wodzie i wylegiwanie sie na ztotym
piasku.




NEPTUNALIA: Czeka nas prawdziwy chrzest morski, podczas ktdrego zaszczycg nas swojg
obecnoscig dostojni goscie - sam Neptun - wtadca wszech mérz i oceandw, ze swa
matzonka - Prozerping! Kazdy odwazny wilk morski po zaliczeniu wszystkich morskich
zadan zostanie przyjety do grona braci zeglarskiej.

DODATKOWE ATRAKCJE

SCRAPBOOKING - to technika zdobienia,
nadawania zuzytym lub niczym nie
wyrdzniajacym sie przedmiotom nowego
charakteru, stworzymy i ozdobimy swoje
wiasne kartki pocztowe! Jak? Czym?
Wszystkim, co wpadnie w reke - zgodnie z
duchem scrapbookingu.

WIECZOR KABARETOW | HUMORU:
Zaprezentujemy nasze kabaretowe
zdolnosci indywidualnie lub grupowo. Skecze, zarciki
i dowcipy spowoduja, ze ze $miechu bedziemy sie
turlac po trawie.

OGNISKO Z SZANTAMI

RodzicOdw, ktérzy przyjadg odwiedzi¢ dziedi,
zapraszamy na wystep oraz wspdlne zabawy, a takze
rywalizacje RODZICE vs DZIECI, kto wygra starcie?! ©

UWAGA:
Program jest ramowy. Jego realizacja uzalezniona
bedzie od kondycji i wieku uczestnikow




